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ＡＴ
エーティー

 

（アシスティブ・テクノロ

ジー） 

Assistive Technologyの略。障がいによる物理的な操作上の不利や

障壁（バリア）を、機器を工夫することによって支援しようという

考え方であり、そのための支援技術。 

Ｄ Ｘ
ディーエックス

 

（デジタルトランスフォー

メーション） 

Digital Transformationの略。ＤＸと表記するのは英語圏では接頭

辞の「Trans」を「Ｘ」と書く慣習があるため。「デジタル技術」と

「データ」を活用して、既存の業務プロセス等の改変を行い、新た

な価値を創出して新たな社会の仕組みに変革すること。 

ＧＩＧＡ
ギ ガ

スクール構想 

１人１台端末と、高速大容量の通信ネットワークを一体的に整備す

ることで、特別な支援を必要とする子どもを含め、多様な子どもた

ちが誰一人取り残されることなく、公正に個別最適化され、資質・

能力が一層確実に育成できる教育ＩＣＴ環境を実現することなどを

目指した国の構想。 

ＩＣＴ
アイシーティー

 
情報通信技術。情報技術の「ＩＴ(Information Technology)」に通

信の「Ｃ（Communications）」を組み合わせた用語。 

ＩｏＴ
アイオーティー

 

Internet of Thingsの略。モノのインターネット。あらゆる物がイ

ンターネットを通じてつながることによって実現する新たなサービ

ス、ビジネスモデル、又はそれを可能とする技術の総称。 

Ｓｏｃｉｅｔｙ
ソ サ エ テ ィ ー

５．０ 

サイバー空間（仮想空間）とフィジカル空間（現実空間）を高度に

融合させたシステムにより、経済発展と社会的課題の解決を両立す

る、人間中心の社会。狩猟社会（Society 1.0）、農耕社会（Society 

2.0）、工業社会（Society 3.0）、情報社会（Society 4.0）に続く

新たな社会として、第５期科学技術基本計画において提唱。 

ＳＯＳ
エスオーエス

の出し方に関する教

育 

子どもたちが命や暮らしの危機に直面したとき、誰にどうやって助

けを求めれば良いか具体的かつ実践的な方法を学ぶ教育。 

ＳＴＥＡＭ
ス テ ィ ー ム

教育 

各教科での学習を実社会での問題発見・解決に活かしていくため、

ＳＴＥＭ（科学（Science）、技術（Technology）、工学（Engineering）、

数学（Mathematics））を統合的に学習する教育に、芸術（Arts）の

創造性教育を統合する教育手法。Artsは芸術のみならず、文化、生

活、経済、法律、政治、倫理等を含めた広い範囲で定義することが

重要と言われている。 

ＶＵＣＡ
ブ ー カ

 

変動性（Volatility）、不確実性（Uncertainty）、複雑性（Complexity）、

曖昧性（Ambiguity）の頭文字。不安定で不確実で複雑で曖昧な状況

のこと。 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

編集・発行 

長野県教育委員会事務局教育政策課 

〒３８０－８５７０ 長野県長野市大字南長野字幅下６９２－２ 

TEL:０２６－２３５－７４２３  FAX:０２６－２３５－７４８７ 

Ｅ-mail:kyoiku@pref.nagano.lg.jp 




